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            Abstract
          
        

        
          많은 사람들은 인공지능이 ‘상상하고 생각하는’ 능력이 부족하다고 믿었다. 그러나 최근 몇 년 사이 인공지능의 발달로 모라베크 역설(Moravec's Paradox)은 붕괴되고 있으며, 인공지능 로봇의 예술에 대한 도전과 영역확장 및 성취는 획기적이다. 이에 현재 인공지능 로봇예술의 양상 및 미학적 단계 그리고 미래 발전방향성을 분석 및 예측해 본 결과, 다음과 같았다. 첫째, 인공지능예술의 양상은 음악분야에서 인공지능 기반 산업의 빠른 성장세 및 작곡 또는 연주 로봇이 주류를 이루었다. 미술분야에서는 특정 기법을 모방, 재현, 추상화하는 화가로봇에서 도자기를 빚는 공예분야 로봇까지 진출했으며, 작품 평가기능의 인공지능이 등장했다. 무용분야는 무용수와 조우하는 휴머노이드형 로봇이 함께 공연하는 협업 단계이지만 연극, 오페라, 판소리 등의 분야에서는 안드로이드형 로봇으로 대체됨으로써 로봇예술의 인간형상화 및 친근감을 형성하고 있었다. 또한 문학과 영화 분야는 추론기능의 인공지능이 단편작품을 제작하는 단계에 있었다. 나아가 로봇예술가들과 인간예술가들 간 예술시장 경쟁이 현실화되고 있었다. 둘째, 인공지능 로봇예술의 현재 수준은 ‘모방’ 및 ‘재현’의 단계로 분석된다. 셋째, 미래에 강 AI가 개발된다면 인공지능 로봇예술의 철학적 사유 가능성과 현실화를 배제할 수 없다. 마지막으로, 무용 공연예술영역은 타 공연예술영역보다 인공지능예술 현상이 다소 저조하다는 점에서 앞으로 새로운 도전과 연구개발이 필요하다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          Many people believed that Artificial Intelligence lacked the ability to 'imagine and think'. However, in recent years, the development of Artificial Intelligence has disrupted Moravec's Paradox, and the challenge, scope and achievement of artificial intelligence robots in arts is dramatic. We analyze the stage of aesthetic art and the direction of future development of the arts by Artificial Intelligence. The results of this study are as follows. First, In the field of visual art, we have advanced from painter robots that imitate, reproduce, and abstract certain techniques to craft robots that make pottery, and Artificial Intelligence of works evaluation features has emerged. And in performing arts, Artificial Intelligence arts is growing rapidly in the music genre, and composing or playing robots are mainstream. The dance genre is a collaborative stage in which dancers and Humanoid robots controlled by humans co-perform together. But in theater, opera, and Pansori, Android robots with human shapes and intimacy have replaced Humanoid robots. In the field of literature and film, Artificial Intelligence with reasoning function was in the stage of producing short works. Furthermore, arts market competition with Artificial Intelligence artists and human artists has been realized. Second, the current level of Artificial Intelligence robot art is analyzed as 'imitation' and 'reproduction'. Third, if strong AI is developed in the future, it is impossible to exclude the possibility and realization of a robot artist's philosophical thinking. Lastly, the dance genre needs new challenges and R&D in the future because so-callef AI art phenomenon is less than other performing arts genres.
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