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            Abstract
          
        

        
          본 연구는 예술의 산업화 배경을 바탕으로 무용분야 산업화 동향을 살펴보고 향후 무용산업의 발전방향을 제안하는 것을 목적으로 하였다. 본격적인 무용산업의 명명과 논의가 매우 부족한 상황에서 기존에 논의된 예술의 산업적 발전 기본체계와 개념 분석을 통하여 무용산업의 동향을 파악하고 발전방안을 제시하였다. 무용은 예술의 한 영역이라는 전제 하에 무용산업의 개념은 예술산업의 개념 및 분류방식을 토대로 재개념화할 수 있었다. 기존의 무용산업은 주로 공연예술을 기반으로 성장하였으며, 최근 4차 산업혁명 시대와 고령사회의 도래로 인해 테크놀로지 및 피트니스를 기반으로 한 분야로 확장되고 있다. 연구결과를 바탕으로 향후 무용산업의 향후 무용분야 산업의 발전방향 및 방향을 제시하고, 이를 체계적, 합리적으로 추진하기 위한 몇 가지 방안과 추후 지속되어야 할 연구를 제안하였다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          The purpose of this study was to suggest developmental direction for dance industry to develop in the future after reviewing movements and trends of the industrialization in the field of dance. For the present when discussion on the dance industry is very lacking, the study analyzed trends via analysis of the existing basic systems and concept for industrial development of art and proposed how to develop the relevant industry. The concept of the dance industry was able to be reconceptualized by referring to the concept and classification method of the art industry. The existing dance industry has grown mainly based on the performing arts and is being extended building on technology and fitness along with the landing of recent 4th Industrial Revolution and an ageing society. Based on the research findings, the study suggested the future directions of the dance industry and several methods to drive them in a systematic and reasonable way as well as research to be continued to this end.
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