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            Abstract
          
        

        
          우리사회는 미래 4차 산업혁명시대 예고에서 나아가 현실화 및 상용화 시점에 있다. 이러한 미래사회의 변화를 로이 에스콧(Roy Ascott)은 이미 50여 년 전 예술의 영역에서 테크노에틱 아트(Technoethic Arts) 개념으로 설명하고 예측하였다. 그의 테크노에틱 아트(Technoethic Arts) 예술철학은 현재 도래한 4차 산업혁명시대의 새로운 예술에 대한 아이디어를 제공하고 그 방향성 및 방법론 탐색에 기반지식이 된다는 점에서 그 의미가 크다. 이에 본 연구에서는 로이 에스콧의 예술개념을 바탕으로 현재 진행되고 있는 테크노에틱 아트(Technoethic Arts) 형태의 세계예술양상과 특성을 연구한 결과, 첫째, 모이스트 미디어(Moist Media)의 영역에서는 식물과 기계와의 연결에서 나아가 인간신체와 기계가 융합되어 다양한 예술세계를 창조하고 있었다. 둘째, 생물학, 물리학, 뇌생체역학, 유체역학, 양자 역학 등 최첨단 과학지식을 방법론으로 활용한 새로운 혁신적 예술들이 등장하였다. 셋째, 생물학적 텔레매틱 예술(Bio-Telematics Art)이 실험단계를 넘어서 다양한 예술형태로 현실화되고 있었다. 문제는 예술가들이 미래 4차 산업사회구조 속에서 혁신적으로 변모된 예술환경을 어떻게 소화할 것인가에 달려 있다. 이에 디지털 예술패러다임의 본격적인 전환이 필요한 시점이다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          Our society is in the midst of actualization and commercialization of the future 4th industrial revolution. Roy Ascott already predicted and explained the change of future society with concepts of techno-ethic arts in the area of arts 50 years ago. This study examine the world art tendencies and characteristics of techno-ethic arts proceeding based on his artistic philosophy. Firstly, in the area of the Moist media, it advanced from the connection with the plant and machine and the various worlds of art were created with the fusion of human body and machine. Secondly, the new innovative arts were emerged which is utilized the most advanced scientific knowledge such as the biology, physic, fluid mechanics, quantum and mechanics. Thirdly, Bio-telematics Art is realized by various shape over the experimental stage. It is	time	to change in earnest the paradigm of digital art.
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